P-Seminar ,,Netzganger*




Uberblick

» Unser Seminar

» Entstehung des Projekts
» Nahebringen der Module
» Digitale Spielewelten

» Cybermobbing

» Soziale Netzwerke

» Rechtim Netz

» \\eitere Fragen



Unser Seminar

» Schuler der zwolften Klasse
» Schuler zu Schuler* Projekt

» /iel der Beschulung - > Medienkompetenz und sichere
Nutzung




Entstehung des Projekts

» Erstmals 2009 in Bamberg und Ebern
(Grundlage Studiengang)
» \\/orkshops mit folgender Zielsetzung:
- riskkoarme und vernunftige Nutzung des Internets
- Medienkompetenz
- respektvoller Umgang im Internet
- Gefahren



Nahebringen der Module

Durch

Diskussionsrunden
Spiele
Eigeneinschatzungen der Schler

Aufbauen einer Beziehung

Anschauliche Visualisierung durch Selbsttests und Kurzfiime



Modul: Digitale Spielewelten

®» Suchtpravention
» \/erantwortungsvoller Umgang
» Sinnvolle Zeiteinteilung der Freizeit




Modul: Cybermobbing

» Frklarung der Mechanismen hinter Cybermobbing
» Sensibilisierung fur das Thema Mobbing

» Online/Offline respektvoller Umgang

» Reaktion und Hilfe im Ernstfall




Modul: Soziale Netzwerke

» Sinnvolles Teilen von persdnlichen Daten
+ Gefahren
» Profilinhalte

» Privatsphare im Internet

» Unterschied zwischen Internetfreunden und ,,echten*
Freunden




Modul: Recht im Netz

» Datenschutz
» Sinnvolle Smartphone Nutzung
» Gefahren (Zahlungen)




Weitere Fragen
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